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iTe darmos la kieresenida al fascinante rmundo
de |2z wsidea juezos!

Este rnedio de entreteninniento no 200 nos ha
brindado incontakles horas de diersion, Sing
que tamkién ha ewollcionado de manera
imnpresionante a o larqo de lof anos. Aprender
Solre su historia 22 una excelents manera de
practicar 4 mejorar to ingles. A que
empacennos este wiaje juntos!

Loz wideojuegos conenZaraon suU histaria en =
dézada de 1958 con sinnples exparimentos en
computadoras comng “Tennis for Two”. En oS
anos TH, “Fong” 2 conedrtid en el priner
widgajuejo  comercialimente  exitofo, dando
inicio @ & primera generacion de consolas de
wvideojuegos. La ewolucidn continud con |
aparicion de personajes iconicos cormd “Mario”
Cde “Super Mario Broz”l 9 “Link” Cde “The
Legend of 2Zelda”), que =Zon reconocidos
rnundizlrnente.

A o lar3o de lof ahos, hemos wisto 3eances
tecnologicds significati.-as que han
transformado los juegos de simples graficos
en 20 a3 experiencias inmmersieas oen 200
Términos como  “virtual  reslity”  Crealidad
wirtuall, “aujnented reality” Crealidad
aumentadal Y “artificial intelizence”
Cinteligencia artificiall son ahora parte del
wozakbulario coman 2n |E‘ in‘dl..lit.riein.
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EsalNcionannos
alritnno de oS

VIDEDLILUELDOS

L= histaria de o2 wideojue3jos 22 un testinmanio
de la innowacidn Y la creatividad hurnana, Con
cada nuewa generacion de juegos, 2 abren
oportunidades para sprendsr 4 practicar
inglgs. Fecuerds, la clawe para dominar un
idiorna 22 la practica constante, Asi que,
f2quUimos jujando 4 aprendiendo.

Sakernos que esta nota te qustara 9 mucho
aprenderas, a5l que no te pierdas la que sigue
J todas =2 que tenenos para ti en cada una
de l=z ediciones de 1, £ 3 aprendiendo inglss.
Una herrarmienta mas gque entretenida.

iTe esparanos!




Te dejamos una dosis de
vocabulario para que amplies tus
conocimientos del idioma inglés.
Mientras Mmas practiques, mejor te
ira desenvolviéendote en el idioma:

Controlador
/Mando

save Point

Level Up HigH Score
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A continuacién te compartiremos

un didlogo para practicar. 4

Juan: Hey Maria, have you played
the latest RPG game?

Juan: Hola Marfa, jhas jugado el
ultimo juego de rol?

Marfa: Not yet, Diego told me it |
has amazing graphics. |
Marfa: Todavia no, Diego me dijo |
que tiene graficos asombrosos. |

Diego: Yes, and the storyline is so
engaging!

Diego: Si, jy la historia es tan
envolvente!

Juan: I heard the multiplayer mode
is really competitive.

Juan: Escuché que el modo
multijugador es muy competitivo.

Marfa: Let's play together this
weekend and practice our English.
Maria: Juguemos juntos este fin de
semana y practiquemos nuestro
inglés.

Diego: Great idea! Gaming and
learning at the same time.
Diego: Gran idea! Jugar
aprender al mismo tiempo.

y
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Hablar sobre videojuegos en inglés es una
forma excelente de expandir su vocabulario
y mejorar sus habilidades lingiiisticas.
Recuerden, la practica hace al maestro, asi
que sigan jugando y aprendiendo.




Se utiliza para decir que la partida fue buena o
entretenida, con un buen desempeio del jugador.
Arcade Game: En espafiol, se traduce como
“videojuego de arcade” o simplemente “arcade”

Significa “en la vida real”. A menudo se utiliza
para distinguir entre el mundo virtual de los
videojuegos y la realidad.

Viene de la palabra “anfitrién” en espanol. En el
contexto de los videojuegos, se refiere al jugador que
crea y controla una partida o servidor.

Significa “buen intento”. Se utiliza para
animar a alguien que no tuvo éxito en
una accion dentro del juego.
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